IIpumepHBIii IepeYeHb TeM BBIIYCKHBIX KBAJIHM(HKAIMOHHBIX PadoT
(MarucTepckux auccepTanui)

38.04.02 Menex:KkMeHT

Digital design B MeHezKMeHTe (MH(OPMAIIMOHHO-AHATUTHYECCKH I MEHEIKMEHT)

1. Coznanue 6a3 TaHHBIX U IPOTPaMM JUIsi 00paOOTKH JaHHBIX U UX MPUMEHEHHUE K YIIPaBICHUIO
XO3SIMCTBYIOIUMH CyOBEKTaMHU.
2. CTparernyeckoe yrnpaBJICHHE XO3IUCTBYIOIMMHU CyObEKTaMH

3. UccnenoBanrie MapKETUHTOBBIX BO3MOXKHOCTEH pocTa OpraHu3alui Ha LEJIeBbIX PhIHKAX

4. UadopmarimoHHbIe TEXHOJIOTHH YIIpaBJICHUs: pa3pa0d0TKa/ COBEPIICHCTBOBAHUE Ha
HNPEAIPUATHH.

5. MeTto1o0rn4ecKue MoAX0/ bl K BBISIBICHHIO M UCCIIETOBAaHHUIO CTPYKTYPHBIX OapbepoB
MOBBIIICHHS OPTaHU3AUOHHOM (P HEKTHBHOCTH.

6. Opranu3alOHHO-A)KOHOMUYECKUIT MEXaHU3M YNPaBICHHUS HHHOBALIMOHHBIMU MPOEKTaMHU.
7. Ananu3 obsacteil NpUMEHEHUs! aHATMTUKY OOJIBIINX TaHHBIX B COLIMATIBHBIX CETAX
8. MozaenupoBaHue CXeM YIPaBIEHUS C IOMOILBIO CHCTEMHOTO aHaIH3a.

9. 3ammTa nHGOPMAITIH B XO3SIHCTBYIONMUX CYOBEKTaX.

10. AHanM3 KOHKYPEHTOCIIOCOOHOCTH MIPOTyKTa OpraHUu3aIliH.

11. HNHuTerpupoBanHbIii OAX0A K (POPMHPOBAHUIO KOHKYPEHTHBIX ITPEUMYIIIECTB.

12. Pa3zpaboTka u peanu3zanus cTpaTeruy BbIBOJIa OpPEH/Ia Ha PHIHOK

13. dakTopsl FIKOHOMUYECKOTO I (PexTa MOAEpHU3AIUN TTPOTYKIUH (YCIIYT) B YCIOBHUSIX

MHTEHCUBHOT'O MHHOBAIIMOHHOTO Pa3BUTHUs oTpaciu (Ha mpumepe IT-TexHomoruii).

14. VckyccTBEHHBIN MHTEIJIEKT B HU(POBOM MapKETHHTE.

15.  Ananu3 MapKeTMHIOBBIX BO3MO>KHOCTEM pocTa OpraHU3alu Ha LIEIEBbIX PhIHKAX.
16. MonenrpoBaHu€e NOKyNaTEIbCKOIO TOBEACHNS B OMHUKAHAIBHOM Cpene

17.  Amnamus s¢pdexruBHocTH digital-pexiaaMbl B COMAIBHBIX MEINA.

18. VYnpaBieHrne KOpnopaTuBHEIMU MPOEKTaMU (Ha IpUMepe KOHKPETHOT'O MPOEKTA).
19. dopMHUpoOBaHUE U YIIPABICHNE MAPKETHHTOBOW HH(GOPMAIMOHHON CUCTEMOH (Ha

KOHKPETHOM TIPUMEPE).
20. VYrpaBneHue pruckaMu MPoeKTa (Ha MpuMepe KOHKPETHOTO MPOCKTA).

21. VYnupasnenne UT-npoektamu (Ha mpuMepe KOHKPETHOTO MPOEKTA).



22. Hcnonb30BaHne HHCTPYMEHTOB LU(POBOTO MAPKETHUHTA 15l TIOBBIICHHS
3 PEeKTUBHOCTH MPUBIICYCHUS KIIMCHTOB.

23. HckyccTBeHHBIN HHTEIIEKT B YIIPABICHUN OpraHU3aIKel (Ha mpuMepe KOHKPETHOM
OpraHu3aIum).
24, Awnanus nudpoBsIX mIaT(GopM Kak HHCTPYMEHTAa MPOABIKEHHS OpraHu3anuu B chepe

yCIIyT (Ha mpuMepe KOHKPETHON OpraHU3aIlNH ).

25. Hcnonbs3oBanre COBpEMEHHBIX MUGPOBBIX TEXHOJIOTHUHN TSl YIIPABICHUS OTHOIICHUSIMH C
KJIMEHTaMHU (Ha IIpUMepe KOHKPETHOM OpraHu3alun).

26. PazButne e-commerce (Ha mpuMepe KOHKPETHOU OTPACIIH).
27. NHHOBaIMOHHOE pAa3BUTHUE U yIIPABICHUE U3MEHEHUSMU B OpraHU3aIUsIX.
28. DopMUPOBAHUE KOHKYPEHTHOM CTPATErMy OPraHU3alluK C UCIIOJIb30BaHUEM

MCKYCCTBEHHOT'O MHTEJIJIEKTA (Ha KOHKPETHOM IIPUMEDE).
29. Pazpabotka cTpareruu ynpapieHHs IEPCOHATIOM

30. OreHka BO3MOXKHOCTEH puMeHeHus TexHosoruu Big Data B cTpaTernueckom
MapKeTHHTe (Ha IpuMepe KOHKPETHOM OpTraHU3aIium)
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